
1º Período: Graduação 2025 - 2
Aula Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado

1

CIN20209 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

18:55 às 19:45
    (01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20202 - ALGORITMOS E 
PROGRAMAÇÃO DE 

COMPUTADORES
GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

18:55 às 19:45
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20201 - FUNDAMENTOS DE 
ENGENHARIA DE SOFTWARE

GO4301

LUAN FERNANDES BARCELOS 
OLIVEIRA PERALTA

18:55 às 19:45
102

CIN20201 - OFICINA DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4302

RODRIGO DE SOUZA ATAIDES

18:55 às 19:45
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

-

LNG20201 - TÉCNICAS DE LEITURA E 
PRODUÇÃO DE TEXTO

ROSEMEIRE SOARES DE SOUZA 
PAULO

GOEAD43

2

CIN20209 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

19:45 às 20:35
  (01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20202 - ALGORITMOS E 
PROGRAMAÇÃO DE 

COMPUTADORES
GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

19:45 às 20:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20201 - FUNDAMENTOS DE 
ENGENHARIA DE SOFTWARE

GO4301

LUAN FERNANDES BARCELOS 
OLIVEIRA PERALTA

19:45 às 20:35
102

CIN20201 - OFICINA DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4302

RODRIGO DE SOUZA ATAIDES

19:45 às 20:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

-

CSA20201 - SOCIEDADE E 
ORGANIZAÇÃO

ALEXANDRE NASCIMENTO PINHEIRO

GOEAD43

3

CIN20209 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

20:45 às 21:35
  (01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20202 - ALGORITMOS E 
PROGRAMAÇÃO DE 

COMPUTADORES
GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

20:45 às 21:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20201 - FUNDAMENTOS DE 
ENGENHARIA DE SOFTWARE

GO4301

LUAN FERNANDES BARCELOS 
OLIVEIRA PERALTA

20:45 às 21:35
102

- - -

4

CIN20209 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

21:35 às 22:25
  (01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20202 - ALGORITMOS E 
PROGRAMAÇÃO DE 

COMPUTADORES
GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

21:35 às 22:25
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20201 - FUNDAMENTOS DE 
ENGENHARIA DE SOFTWARE

GO4301

LUAN FERNANDES BARCELOS 
OLIVEIRA PERALTA

21:35 às 22:25
102

- - -

UNIDADE BUENO - T1 - ENGENHARIA DE SOFTWARE - NOTURNO 2025/2
TURMA A



2º Período: Graduação 2025 - 1
Aula Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado

1

CIN20203 - ARQUITETURA E 
ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES

GO4301

MICHEL DE SOUZA

18:55 às 19:45
106

MAT202010 - CÁLCULO
GO4301

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

18:55 às 19:45
106

ENG20203 - LÓGICA 
COMPUTACIONAL II

GO4301

DANA TOMAZETT MARTINS

18:55 às 19:45
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

-

CIN20204 - TÉCNICAS DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

18:55 às 19:45
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

JUR20208 - LEGISLAÇÃO APLICADA A 
ENGENHARIA DE SOFTWARE

ALEXANDRE NASCIMENTO PINHEIRO

GOEAD43

2

CIN20203 - ARQUITETURA E 
ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES

GO4301

MICHEL DE SOUZA

19:45 às 20:35
106

MAT202010 - CÁLCULO
GO4301

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

19:45 às 20:35
106

ENG20203 - LÓGICA 
COMPUTACIONAL II

GO4301

DANA TOMAZETT MARTINS

19:45 às 20:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

-

CIN20204 - TÉCNICAS DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

19:45 às 20:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

-

3

CIN20203 - ARQUITETURA E 
ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES

GO4301

MICHEL DE SOUZA

20:45 às 21:35
106

MAT202010 - CÁLCULO
GO4301

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

20:45 às 21:35
106

ENG20202 - INTERAÇÃO HOMEM-
MAQUINA

GO4301

DANA TOMAZETT MARTINS

20:45 às 21:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20201 - OFICINA DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4301

RODRIGO DE SOUZA ATAIDES

20:45 às 21:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20204 - TÉCNICAS DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

20:45 às 21:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

-

4

CIN20203 - ARQUITETURA E 
ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES

GO4301

MICHEL DE SOUZA

21:35 às 22:25
106

MAT202010 - CÁLCULO
GO4301

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

21:35 às 22:25
106

ENG20202 - INTERAÇÃO HOMEM-
MAQUINA

GO4301

DANA TOMAZETT MARTINS

21:35 às 22:25
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20201 - OFICINA DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4301

RODRIGO DE SOUZA ATAIDES

21:35 às 22:25
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20204 - TÉCNICAS DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

21:35 às 22:25
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

-

TURMA A



3º Período: Graduação 2024 - 2
Aula Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado

1

CIN20209 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

18:55 às 19:45
  ( 01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20208 - PROJETO DE BANCO DE 
DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

18:55 às 19:45
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20203 - LÓGICA 
COMPUTACIONAL II

GO4301

DANA TOMAZETT MARTINS

18:55 às 19:45
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202015 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

18:55 às 19:45
206

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

18:55 às 19:45
206

-

2

CIN20209 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

19:45 às 20:35
  ( 01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20208 - PROJETO DE BANCO DE 
DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

19:45 às 20:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20203 - LÓGICA 
COMPUTACIONAL II

GO4301

DANA TOMAZETT MARTINS

19:45 às 20:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202015 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

19:45 às 20:35
206

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

19:45 às 20:35
206

-

3

CIN20209 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

20:45 às 21:35
  ( 01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20208 - PROJETO DE BANCO DE 
DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

20:45 às 21:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202015 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

20:45 às 21:35
206

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

20:45 às 21:35
206

-

4

CIN20209 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

21:35 às 22:25
  ( 01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN20208 - PROJETO DE BANCO DE 
DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

21:35 às 22:25
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202015 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE I

GO4301

ROGERIO MENDES VIEIRA

21:35 às 22:25
206

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

21:35 às 22:25
206

-

TURMA A



4º Período: Graduação 2024 - 1
Aula Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado

1

CIN202013 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS II

GO4301

RICARDO ANDRE NAKA

18:55 às 19:45
  (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN202010 - ANÁLISE DE SISTEMAS 
DE INFORMAÇÃO

GO4301

MICHEL DE SOUZA

18:55 às 19:45
203

MAT202013 - ÁLGEBRA LINEAR
GO4301

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

18:55 às 19:45
104

CIN202011 - ADMINISTRAÇÃO E 
ORGANIZAÇÃO DE BANCO DE 

DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

18:55 às 19:45
 (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202011 - FRAMEWORKS DE 
PERSISTÊNCIA DE DADOS

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

18:55 às 19:45
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4303

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO
08:00h às 08:50h

                                                                          
101

2

CIN202013 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS II

GO4301

RICARDO ANDRE NAKA

19:45 às 20:35
  (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN202010 - ANÁLISE DE SISTEMAS 
DE INFORMAÇÃO

GO4301

MICHEL DE SOUZA

19:45 às 20:35
203

MAT202013 - ÁLGEBRA LINEAR
GO4301

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

19:45 às 20:35
104

CIN202011 - ADMINISTRAÇÃO E 
ORGANIZAÇÃO DE BANCO DE 

DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

19:45 às 20:35
 (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202011 - FRAMEWORKS DE 
PERSISTÊNCIA DE DADOS

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

19:45 às 20:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4303

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO                                                                     
08:50h às 09:40h                             

101

3

CIN202013 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS II

GO4301

RICARDO ANDRE NAKA

20:45 às 21:35
  (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN202010 - ANÁLISE DE SISTEMAS 
DE INFORMAÇÃO

GO4301

MICHEL DE SOUZA

20:45 às 21:35
203

MAT202013 - ÁLGEBRA LINEAR
GO4301

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

20:45 às 21:35
104

CIN202011 - ADMINISTRAÇÃO E 
ORGANIZAÇÃO DE BANCO DE 

DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

20:45 às 21:35
 (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202019 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE II

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

20:45 às 21:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

4

CIN202013 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS II

GO4301

RICARDO ANDRE NAKA

21:35 às 22:25
  (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN202010 - ANÁLISE DE SISTEMAS 
DE INFORMAÇÃO

GO4301

MICHEL DE SOUZA

21:35 às 22:25
203

MAT202013 - ÁLGEBRA LINEAR
GO4301

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

21:35 às 22:25
104

CIN202011 - ADMINISTRAÇÃO E 
ORGANIZAÇÃO DE BANCO DE 

DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

21:35 às 22:25
 (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202019 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE II

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

21:35 às 22:25
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ADM202020 - EMPREENDEDORISMO

SIRLEI DOS REIS RODRIGUES SEGATTI

GOEAD43

TURMA A



5º Período: Graduação 2023 - 2
Aula Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado

1

CIN202013 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS II

GO4301

RICARDO ANDRE NAKA

18:55 às 19:45
  (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN202010 - ANÁLISE DE SISTEMAS 
DE INFORMAÇÃO

GO4301

MICHEL DE SOUZA

18:55 às 19:45
203

ENG20204 - PROJETO E 
MODELAGEM DE SOFTWARE

GO4301

KARIME SILVA MATTA

18:55 às 19:45
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

MAT202013 - ÁLGEBRA LINEAR
GO4302

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

18:55 às 19:45
106

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

18:55 às 19:45
206

-

2

CIN202013 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS II

GO4301

RICARDO ANDRE NAKA

19:45 às 20:35
  (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN202010 - ANÁLISE DE SISTEMAS 
DE INFORMAÇÃO

GO4301

MICHEL DE SOUZA

19:45 às 20:35
203

ENG20204 - PROJETO E 
MODELAGEM DE SOFTWARE

GO4301

KARIME SILVA MATTA

19:45 às 20:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

MAT202013 - ÁLGEBRA LINEAR
GO4302

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

19:45 às 20:35
106

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

19:45 às 20:35
206

-

3

CIN202013 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS II

GO4301

RICARDO ANDRE NAKA

20:45 às 21:35
  (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN202010 - ANÁLISE DE SISTEMAS 
DE INFORMAÇÃO

GO4301

MICHEL DE SOUZA

20:45 às 21:35
203

ENG20204 - PROJETO E 
MODELAGEM DE SOFTWARE

GO4301

KARIME SILVA MATTA

20:45 às 21:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

MAT202013 - ÁLGEBRA LINEAR
GO4302

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

20:45 às 21:35
106

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

20:45 às 21:35
206

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4304

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

09:50h às 10:40h                                          
101

4

CIN202013 - ALGORÍTIMOS E 
ESTRUTURA DE DADOS II

GO4301

RICARDO ANDRE NAKA

21:35 às 22:25
  (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

CIN202010 - ANÁLISE DE SISTEMAS 
DE INFORMAÇÃO

GO4301

MICHEL DE SOUZA

21:35 às 22:25
203

ENG20204 - PROJETO E 
MODELAGEM DE SOFTWARE

GO4301

KARIME SILVA MATTA

21:35 às 22:25
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

MAT202013 - ÁLGEBRA LINEAR
GO4302

CARLOS ALEXANDRE DE SOUZA 
VIEIRA

21:35 às 22:25
106

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

21:35 às 22:25
206

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4304

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO
10:40h às 11:30h

101

TURMA A



6º Período: Graduação 2023 - 1
Aula Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado

1

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

18:55 às 19:45
102

CIN202014 - REDES DE 
COMPUTADORES I

GO4302

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

18:55 às 19:45
LAB REDES

ENG20204 - PROJETO E 
MODELAGEM DE SOFTWARE

GO4301

KARIME SILVA MATTA

18:55 às 19:45
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

18:55 às 19:45
206

MCT20202 - TRABALHO DE 
CONCLUSÃO DE CURSO I

GO4302

GEORGE MENDES MARRA

08:00h às 08:50h
102

2

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

19:45 às 20:35
102

CIN202014 - REDES DE 
COMPUTADORES I

GO4302

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

19:45 às 20:35
LAB REDES

ENG20204 - PROJETO E 
MODELAGEM DE SOFTWARE

GO4301

KARIME SILVA MATTA

19:45 às 20:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

19:45 às 20:35
206

MCT20202 - TRABALHO DE 
CONCLUSÃO DE CURSO I

GO4302

GEORGE MENDES MARRA

08:50h às 09:40h
102

3

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

20:45 às 21:35
102

ENG20205 - PARADIGMAS DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4301

KARIME SILVA MATTA

20:45 às 21:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20204 - PROJETO E 
MODELAGEM DE SOFTWARE

GO4301

KARIME SILVA MATTA

20:45 às 21:35
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

20:45 às 21:35
206

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4304

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

09:50h às 10:40h                                        
101

4

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

21:35 às 22:25
102

ENG20205 - PARADIGMAS DE 
PROGRAMAÇÃO

GO4301

KARIME SILVA MATTA

21:35 às 22:25
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20204 - PROJETO E 
MODELAGEM DE SOFTWARE

GO4301

KARIME SILVA MATTA

21:35 às 22:25
(01) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20206 - CONSTRUÇÃO DE 
SOFTWARE

GO4301

JEAN CARLOS DE SANTANA

21:35 às 22:25
206

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4304

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO
10:40h às 11:30h

101

TURMA A



7º Período: Graduação 2022 - 2
Aula Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado

1

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

18:55 às 19:45
102

CIN202014 - REDES DE 
COMPUTADORES I

GO4302

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

18:55 às 19:45
LAB REDES

ENG202011 - FRAMEWORKS DE 
PERSISTÊNCIA DE DADOS

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

18:55 às 19:45
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

MCT20202 - TRABALHO DE 
CONCLUSÃO DE CURSO I

GO4302

GEORGE MENDES MARRA

08:00h às 08:50h
102

2

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

19:45 às 20:35
102

CIN202014 - REDES DE 
COMPUTADORES I

GO4302

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

19:45 às 20:35
LAB REDES

ENG202011 - FRAMEWORKS DE 
PERSISTÊNCIA DE DADOS

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

19:45 às 20:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

MCT20202 - TRABALHO DE 
CONCLUSÃO DE CURSO I

GO4302

GEORGE MENDES MARRA

08:50h às 09:40h
102

3

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

DANA TOMAZETT MARTINS

20:45 às 21:35
102

CIN202020 - REDES DE 
COMPUTADORES II

GO4301

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

20:45 às 21:35
LAB REDES

ENG202019 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE II

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

20:45 às 21:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4304

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

09:50h às 10:40h                                         
101

4

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

21:35 às 22:25
102

CIN202020 - REDES DE 
COMPUTADORES II

GO4301

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

21:35 às 22:25
LAB REDES

ENG202019 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE II

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

21:35 às 22:25
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4304

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO
10:40h às 11:30h

101

TURMA A



8º Período: Graduação 2022 - 1
Aula Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado

1

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

18:55 às 19:45
102

CIN202014 - REDES DE 
COMPUTADORES I

GO4302

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

18:55 às 19:45
LAB REDES

CIN202011 - ADMINISTRAÇÃO E 
ORGANIZAÇÃO DE BANCO DE 

DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

18:55 às 19:45
 (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202011 - FRAMEWORKS DE 
PERSISTÊNCIA DE DADOS

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

18:55 às 19:45
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4303

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO 
08:00h às 08:50h

101

2

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

19:45 às 20:35
102

CIN202014 - REDES DE 
COMPUTADORES I

GO4302

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

19:45 às 20:35
LAB REDES

CIN202011 - ADMINISTRAÇÃO E 
ORGANIZAÇÃO DE BANCO DE 

DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

19:45 às 20:35
 (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202011 - FRAMEWORKS DE 
PERSISTÊNCIA DE DADOS

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

19:45 às 20:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202012 - METODOLOGIAS ÁGEIS 
DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE
GO4303

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO 
08:50h às 09:40h

101

3

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

20:45 às 21:35
102

CIN202020 - REDES DE 
COMPUTADORES II

GO4301

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

20:45 às 21:35
LAB REDES

CIN202011 - ADMINISTRAÇÃO E 
ORGANIZAÇÃO DE BANCO DE 

DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

20:45 às 21:35
 (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202019 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE II

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

20:45 às 21:35
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

MCT20205 - TRABALHO DE 
CONCLUSÃO DE CURSO II

GO4301

GEORGE MENDES MARRA

09:50h às 10:40h
102

4

ENG20208 - PROCESSOS DE 
SOFTWARE

GO4301

PAULO ROGERIO

21:35 às 22:25
102

CIN202020 - REDES DE 
COMPUTADORES II

GO4301

ADLER ROBERTO MAIOBA DOS 
SANTOS

21:35 às 22:25
LAB REDES

CIN202011 - ADMINISTRAÇÃO E 
ORGANIZAÇÃO DE BANCO DE 

DADOS
GO4301

YHURY SILVA REZENDE

21:35 às 22:25
 (03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG202019 - FÁBRICA DE 
SOFTWARE II

GO4301

FABIO APRIGIO DO NASCIMENTO

21:35 às 22:25
(03) LABORATÓRIO DE 

INFORMÁTICA

ENG20232 - ESTÁGIO 
SUPERVISIONADO

GO4301
 RODRIGO DE SOUZA ATAIDES

 
10:40h às11:30h

102

TURMA A


